
ΑΠΟ ΤΑ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΔΕΞΙΟΤΗΤΩΝ ΣΤΟ     
                   ETWINNING 

Συνεργατικές δράσεις για την καλλιέργεια γνώσεων, 
δεξιοτήτων και ικανοτήτων 



ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

Αξιοποίηση του δικτύου, των δράσεων και του εκπαιδευτικού υλικού που 
παρέχει η πλατφόρμα του eTwinning κατά την εφαρμογή των Εργαστηρίων 
Δεξιοτήτων από εκπαιδευτικούς Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας 
Εκπαίδευσης. 



ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΔΕΞΙΟΤΗΤΩΝ 

• Καινοτόμος εκπαιδευτική δράση. 

• Προσθήκη νέων θεματικών Ενοτήτων στο ωρολόγιο 
πρόγραμμα. 

• Εστίαση στις δεξιότητες. 

• Αξιοποίηση σύγχρονων και καινοτόμων μεθόδων μάθησης. 

• Ενίσχυση καλλιέργειας ήπιων δεξιοτήτων, δεξιοτήτων ζωής 
και δεξιοτήτων τεχνολογίας και επιστήμης. 

• 4 Θεματικοί Άξονες. 



ETWINNING  

• Η κοινότητα των σχολείων της Ευρώπης. 

• Ασφαλής διαδικτυακή πλατφόρμα. 

• Δυνατότητες συνεργατικών δραστηριοτήτων μεταξύ 
σχολείων. 

• Κοινά έργα σχολείων σε εθνικό και υπερεθνικό επίπεδο. 

• Δυνατότητες επαγγελματικής ανάπτυξης των εκπαιδευτικών 
με τη χρήση ΤΠΕ. 

• Βιωματική διαδικασία μάθησης. 

 



ΙΕΠ -MOOC 

 

 

   eTwinning και Εργαστήρια Δεξιοτήτων : Συνεργατικές 
Δράσεις για την καλλιέργεια Γνώσεων, Δεξιοτήτων και 

Ικανοτήτων 

27 Μαρτίου – 3 Μαΐου 

  2022 



ΣΤΟΧΟΙ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ  

• Χρήση εργαλείων πλατφόρμας Etwinning για επαγγελματική 
ανάπτυξη και δικτύωση. 

• Σχεδιασμός και συμμετοχή σε ένα συνεργατικό eTwinning 
έργο 

• Αξιοποίηση εργαλείων και υλικού του eTwinning στο πλαίσιο 
των Εργαστηρίων δεξιοτήτων.  

• Συνεργασία και επικοινωνία με συναδέλφους, διαμοιρασμός 
ιδεών σε μια κοινότητα πρακτικής και μάθησης. 



ETWINNING + ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ   
ΔΕΞΙΟΤΗΤΩΝ - ΣΗΜΕΙΑ ΤΟΜΗΣ 

• Αξιοποίηση δυνατοτήτων eTwinning στην υλοποίηση των Εργαστηρίων 
Δεξιοτήτων με  

    -παροχή συναφούς εκπαιδευτικού υλικού. 

    -καινοτόμα συνεργατικά ψηφιακά εργαλεία 

 

 

 

Απαραίτητη προϋπόθεση:   Αναλυτική αναφορά στο Σχέδιο δράσης της 
Σχολικής Μονάδας έτσι ώστε να αποτυπώνεται η αλληλεπίδραση.        

etwinning Εργαστηρια Δεξιοτήτων 



ΟΦΕΛΗ 

• Συνεργασία.  

• Διαδραστικό περιβάλλον μάθησης. 

• Κατάλληλα ψηφιακά εργαλεία.  

• Συνεργατική και διεπιστημονική μάθηση.  

• Ανάπτυξη της  αυτόνομης μάθησης και της κριτικής 
σκέψης. 
 



ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ ΥΛΙΚΟΥ 
ETWINNING 

• ΓΚΑΛΕΡΙ ΕΡΓΩΝ ETWINNING (Projects Gallery): Παραδείγματα έργων που 
συνδέονται με τους 4 άξονες των Εργαστηρίων.                 

 Παράδειγμα έργου που συνδέεται με τον Θεματικό Κύκλο ‘Φροντίζω το 
Περιβάλλον’ 

 



ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ 
ΥΛΙΚΟΥ ETWINNING 

• ΠΑΚΕΤΑ ETWINNING (eTwinning kits) : Συγκεκριμένες ιδέες για την εφαρμογή 
ενός έργου συνεργασίας. Χρησιμοποιούνται αυτούσια ή προσαρμόζονται 
στο εκπαιδευτικό πλαίσιο που σχεδιάζει ο εκπαιδευτικός. 

• Παράδειγμα έργου που συνδέεται με τον Θεματικό Κύκλο ‘Ευ ζην’ 

 

 



ΠΑΚΕΤΑ ΕΡΓΩΝ ETWINNING 

• 50 έργα με θεματικές αντίστοιχες των Εργαστηρίων δεξιοτήτων 

 

• 5 έργα                                «Ζω Καλύτερα-Ευ ζην» 

• 21 έργα                              «Φροντίζω το περιβάλλον» 

• 15 έργα                              «Ενδιαφέρομαι και Ενεργώ»  

• 9 έργα                                «Καινοτομώ και Δημιουργώ» 

                   



ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ ΠΑΚΕΤΩΝ ΕΡΓΩΝ 
ETWINNING  

        ΘΕΜΑΤΙΚΗ ΕΝΟΤΗΤΑ             eTwinning kit      Σύνδεσμος υλικού 

Ζω Καλύτερα-Ευ ζην ΔΙΑΤΡΟΦΗ: Πηγή ζωής και 

τέχνης 

https://www.etwinning.net/el/

pub/get-

inspired/kits/kit.cfm?id=1441 

 

Φροντίζω το περιβάλλον eTreeHuggers https://www.etwinning.net/el/

pub/get-

inspired/kits/kit.cfm?id=1741 

Ενδιαφέρομαι και Ενεργώ Ανεκτικότητα, διακρίσεις και 

ίσα δικαιώματα 

https://www.etwinning.net/el/

pub/get-

inspired/kits/kit.cfm?id=1661 

Δημιουργώ και Καινοτομώ  Ρομπο- Κώδικας https://www.etwinning.net/el/

pub/get-

inspired/kits/kit.cfm?id=1601 
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ETWINNING GROUPS 

• Eικονικά μέρη, στα οποία οι eTwinners συναντιούνται και συζητούν για 
συγκεκριμένα αντικείμενα, θέματα ή άλλους τομείς ενδιαφέροντος.  

• Δυνατότητα συμμετοχής εκπαιδευτικών στα πλαίσια των Εργαστηρίων 
Δεξιοτήτων. 

• Ανταλλαγή καλών πρακτικών, συζήτηση για διδακτικές και μαθησιακές 
μεθοδολογίες και εύρεση υποστήριξης για επαγγελματική ανάπτυξη. 



ΟΜΑΔΕΣ ETWINNING ΑΝΑ 
ΘΕΜΑΤΙΚΟ ΚΥΚΛΟ ΕΔ 

Θεματικοί Κύκλοι Προβεβλημένη Ομάδα (eTwinnin

g Featured Group) 
1. 

ΖΩ ΚΑΛΥΤΕΡΑ – ΕΥ ΖΗΝ Bringing eSafety into eTwinning projects 

2. ΦΡΟΝΤΙΖΩ ΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ Sustainability Education Network Service eTwinning 

(SENSE) 
English as a Second Language 

3. ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΑΙ ΚΑΙ ΕΝΕΡΓΩ 

- Κοινωνική Συναίσθηση και 

Ευθύνη 

Gender - Know How to Stop Stereotypes 

Integrating Migrant Students at School 

Inclusive education 

4. ΔΗΜΙΟΥΡΓΩ ΚΑΙ 

ΚΑΙΝΟΤΟΜΩ - Δημιουργική 

Σκέψη και Πρωτοβουλία 

Creative Classroom 

Game-based classroom 

STEM 

Coding at Schools 

Entrepreneurship in education 
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ΤΡΟΠΟΙ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ 

• eTwinning έργο μικρής διάρκειας             1-2 θεματικές ενότητες ΕΔ. 

                                                       (2-4 μήνες) 

 

• eTwinning έργο μεγάλης διάρκειας            πάνω από 2 θεματικές ενότητες ΕΔ. 

                                                       (4+ μήνες)  

 

• eTwinning έργο μεγάλης διάρκειας              1 θεματική ενότητα ΕΔ + άλλες 
δραστηριότητες. 

                                                       (4+ μήνες)  



ΚΡΙΤΗΡΙΑ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ 
ETWINNING ΕΡΓΩΝ 

• 1. Παιδαγωγική καινοτομία. 

• 2. Ευθυγράμμιση με το Αναλυτικό Πρόγραμμα. 

• 3. Επικοινωνία και αλληλεπίδραση εταίρων 

• 4. Συνεργασία εταίρων 

• 5. Χρήση νέων Τεχνολογιών 

• 6.Καταγραφή και παρουσίαση αποτελεσμάτων 

 



ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ- ΕΡΓΑΛΕΙΑ 
1. Εργαλεία παρουσιάσεων, πχ Prezi 

2. Εργαλεία δημιουργίας Συννεφόλεξου, πχ Tagxedo 

3. Εργαλεία δημιουργίας εννοιολογικού χάρτη, πχ Coggle 

4. Εργαλεία δημιουργίας συνεργατικής γραφής, πχ Meeting Words 

5. Εργαλεία δημιουργίας συνεργατικής ζωγραφικής, πχ Draw Chat 

6. Εργαλεία δημιουργίας Avatar, πχ Avatarmaker 

7. Εργαλεία δημιουργίας συνεργατικού χάρτη, πχ zeemaps 

8. Εργαλεία αξιολόγησης/ανατροφοδότησης, πχ Google Forms 

9. Εργαλεία για δημιουργία infographic, πχ Easel.ly 

10. Εργαλεία για δημιουργία video, πχ Animoto 

11. Εργαλεία για δημιουργία διαδραστικού βίντεο, πχ E-me interactive video 

12. Εργαλεία δημιουργίας εικονικών εκθέσεων, πχ emaze 

13. Δημοφιλή και χρήσιμα web 2.0 εργαλεία, πχ Storyjumper 



ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ- ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

• Πλατφόρμες ηλεκτρονικής μάθησης - Εργαλεία παραγωγής εκπαιδευτικού υλικού - Εργαλεία επικοινωνίας 

• Εργαλεία επεξεργασίας πολυμέσων - Εργαλεία παραγωγής εκπαιδευτικού υλικού 

• Εργαλεία δημιουργίας ιστοτόπων - Συνεργατικά και υποστηρικτικά εργαλεία 

• Διαδικτυακές εκπαιδευτικές κοινότητες και αξιοποίηση μαθησιακών αντικειμένων 

• Δημιουργικό και ασφαλές διαδίκτυο - Αξιολόγηση και ανάπτυξη κριτικής σκέψης για το ψηφιακό περιεχόμενο 

• Κινητές συσκευές 1 (Tablets και κινητά τηλέφωνα) - Βασική χρήση 

• Κινητές συσκευές 2 (Tablets και κινητά τηλέφωνα) - Αξιοποίηση στην διδασκαλία μαθημάτων 

• Scratch - Προγραμματισμός με αναφορές στην Εκπαιδευτική Ρομποτική στο σχολείο 

• Εκπαιδευτική Ρομποτική στο σχολείο - Thymio 

• Εκπαιδευτική ρομποτική στο Νηπιαγωγείο - Beebot 

• Εκπαιδευτική ρομποτική στο σχολείο - Edison 

• Εκπαιδευτική Ρομποτική στο σχολείο - Arduino 

• Εκπαιδευτική Ρομποτική στο σχολείο - Raspberry 

• Επιμόρφωση επιμορφωτών από απόσταση 

 



ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ 

         Μετατροπή ενός Εργαστηρίου Δεξιοτήτων σε eTwinning έργο: 

 

                                                   10 ΒΗΜΑΤΑ 

 
 



 
                     ΒΗΜΑ 1Ο  
 
 

1. Επιλογή Προγράμματος Καλλιέργειας Δεξιοτήτων από το αποθετήριο του 
ΙΕΠ. 

2. Επιλογή δραστηριοτήτων (από κοινού με τους συνεργάτες). 

3. Εμπλουτισμός του έργου από τα πακέτα eTwinning με αντίστοιχη 
θεματολογία. 

4. Χρονοδιάγραμμα με περιγραφή δραστηριοτήτων ανά εργαστήριο. 

5. Σχεδιασμός του Twinspace. 

 

 

 



ΒΗΜΑ 2Ο 

 

- Εξασφάλιση ενεργούς συμμετοχής των μαθητών. 

- Δημιουργία λογαριασμών Twinspace. 

- Μηνύματα στους συνεργάτες τους. 



ΒΗΜΑ 3Ο  

• Σχεδιασμός 1ου εργαστηρίου: 

                                             

 

                                                        &     
 



ΒΗΜΑ 4Ο  

          Δέσιμο ομάδας-Δραστηριότητες γνωριμίας μεταξύ των εταίρων 



ΒΗΜΑ 5Ο  

               Live συναντήσεις και τακτική επικοινωνία 



ΒΗΜΑ 6Ο  

• Χωρισμός σε διακρατικές / διασχολικές ομάδες. 

• Συνεργατικές δραστηριότητες. 

• Χρήση εργαλείων Twinspace ή web2.0. 

• Ανάθεση ρόλων. 

• Ανάθεση ρόλου διαχειριστή σε μαθητή. 

 



ΒΗΜΑ 7Ο  

Αξιολόγηση/ 

Ανατροφοδότηση 

 θετική 
    

Πολύπλευρη        Συνεχής 



ΒΗΜΑ 8Ο  

                           Twinspace – Ηλεκτρονκό Portfolio 

1. Σχεδιασμός  

2. Περιγραφή δραστηριοτήτων 

3. Αξιολόγηση 

4. Ανατροφοδότηση 

 



ΒΗΜΑ 9Ο  

Ευκαιρίες αναγνώρισης του έργου 

-Έκδοση Οδηγού Καλών Πρακτικών 

-Ειδικό Βραβείο για έργο eTwinning που υλοποιήθηκε στο πλαίσιο των 
Εργαστηρίων Δεξιοτήτων 



ΒΗΜΑ 10Ο  

•   

Μοιράζομαι το 
έργο μου και 

εμπνέω 

Ιστοσελίδες 

Τύπος 

Ημερίδες 

Σχολική 
κοινότητα 



ΤΕΛΙΚΗ ΕΡΓΑΣΙΑ – ΠΡΟΤΑΣΗ 
ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟΥ 

• Ονοματεπώνυμο εκπαιδευτικού: Χαλβατζή Σταματία 

• Διάρκεια έργου : 2 μήνες 

• Θεματικός Κύκλος: Ζω καλύτερα – Ευ ζην 

• Θεματική ενότητα: Αυτομέριμνα, ασφάλεια και πρόληψη 

• Βαθμίδα / Τάξη: Γυμνάσιο / Γ’ τάξη 

• Τίτλος Πογράμματος Καλλιέργειας δεξιοτήτων: 

 “Μιντιακός γραμματισμός και προσωπικά δεδομένα” 
 



ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

‘’Το πρόγραμμα στοχεύει στην ευαισθητοποίηση εφήβων από 
διαφορετικές χώρες σε θέματα  που αφορούν τις προκλήσεις 
που μπορεί να αντιμετωπίσουν στην καθημερινή επαφή με το 
Διαδίκτυο και τους τρόπους με τους οποίους μπορούν να 
αντιμετωπίσουν αυτές τις προκλήσεις έτσι ώστε να 
αναπτύξουν μια υγιή σχέση με τον Παγκόσμιο Ιστό και τα 
Μέσα. Απώτερος στόχος είναι η καλλιέργεια της ψηφιακής 
πολιτειότητας’’. 

 



1Ο ΕΡΓΑΣΤΉΡΙΟ: ΔΡΑΣΤΗΡΙΌΤΗΤΑ 
ΓΝΩΡΙΜIΑς 

 - Δημιουργία Avatar για προστασία ευαίσθητων δεδομένων. Εργαλείο: 
Avatarmaker. 

 - Αυτοπαρουσίαση μελών μέσα σε έναν συνεργατικό πίνακα. Εργαλείο:Padlet 

 - Ψηφιακό Δίχτυ : Δημιουργία συνδέσεων ανάμεσα στις αναρτήσεις  

                                          Ανάδειξη ενότητας ομάδας 

-Δημιουργία διακρατικών/ διασχολικών ομάδων 

 - Δημοσκόπηση για την ανάδειξη της σχέσης των νέων με το Διαδίκτυο (ώρες 
ενασχόλησης, συχνότητα αναρτήσεων, συχνότητα στοχοποίησης και 
θυματοποίησης). Εργαλείο: Mentimeter                 

                  Εφαλτήριο συζήτησης και δράσης 



2Ο ΕΡΓΑΣΤHΡΙΟ: ΔΗΜΙΟΥΡΓIΑ 
ΨΗΦΙΑΚΟY ΣΥΜΒΟΛAIΟΥ 

• Δραστηριότητα ιδεοθύελλας για καταγραφή πρώτων κανόνων 
διαδικτυακής επικοινωνίας Εργαλείο: Tagxedo. 

• Ανάδειξη σημαντικότερων κανόνων στο συννεφόλεξο   

                             Πρώτη συζήτηση για το Netiquette 

• Κατάρτιση Ψηφιακού Συμβολαίου  με εργαλείο συνεργατικής γραφής. 
Εργαλείο: Meeting Words)                   

                           Ανάρτηση στο Twinspace 

• Σχεδιασμός λογότυπου ομάδας Εργαλείο: Colorillo.  

        Ανάρτηση στο Twinspace 

 



3Ο ΕΡΓΑΣΤΉΡΙΟ: ΤΟ                    
ΣΤΗΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΉ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΊΑ 

• Κατάρτιση εννοιολογικού χάρτη με τους τομείς που αφορά (mail, chat, blogs, 
fora, τηλεδιασκέψεις, κοινωνικά δίκτυα). Εργαλείο : Coggle. 

• Διενέργεια Quiz για διαπίστωση γνώσεων σε σχέση με το Netiquette. Εργαλείο : 
Quizziz 

• Παρακολούθηση βίντεο: Safernet4kids για αποσαφήνιση κανόνων 
ηλεκτρονικής επικοινωνίας. 

• Σύνταξη email που παραβιάζουν τους κανόνες του Netiquette, αποστολή 
στην άλλη ομάδα και ανατροφοδότηση. 

• Δημιουργία παιχνιδιού για την ασφαλή πλοήγηση, πρόσκληση της άλλης 
ομάδας και ανατροφοδότηση. Εργαλείο :Kahoot 

• Ολοκλήρωση του εννοιολογικού χάρτη με τις λεπτομέρειες του Netiquette 
 



4Ο ΕΡΓΑΣΤΉΡΙΟ: ΤΟ ΨΗΦΙΑKO 
ΜΟΥ ΑΠΟΤΎΠΩΜΑ 

• Συζήτηση μεταξύ των ομάδων για το ψηφιακό αποτύπωμα: Πότε ξεκινά, πότε 
σταματά. Εργαλείο: Tricider 

• Μελέτη του υλικού για το ψηφιακό αποτύπωμα (Safernet4kids) και 
δημιουργία συνεργατικής, διαδραστικής αφίσας. Εργαλείο: Genially  

• Αναζήτηση προσωπικού ψηφιακού αποτυπώματος        τοποθέτησή του σε 
χρονογραμμή, Συζήτηση για τη συχνότητα και αναγκαιότητά τους. Εργαλείο : 
e-me content-timeline. 

• Μελέτη  υλικού για την προστασία των κωδικών. Δημιουργία φανταστικών 
κωδικών και ανάρτηση στο Twinspace και συζήτηση για την ασφάλειά τους. 
Εργαλείο: Twinboard 



5Ο ΕΡΓΑΣΤHΡΙΟ: Η ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚH 
ΜΟΥ ΦHΜΗ 

• Δημοσκόπηση με θέμα: ΄Μπορεί η διαδικτυακή μου φήμη να επηρεάσει τη 
μελλοντική μου επαγγελματική ζωή;’ Εργαλείο: Twinspace Polls. 

• Βίντεο Ευρωπαϊκής Επιτοπής 2012: «H διαδικτυακή φήμη». Μελέτη 
στατιστικών. Σύνθεση Infographic για την ανάδειξη της πολυπλοκότητας του 
φαινομένου.  Εργαλείο: Easel.ly. 

• Παιχνίδι ρόλων: Θέμα: Εργοδότης απορρίπτει υποψήφιο λόγω διαδικτυακής 
φήμης. Ηχογράφηση διαλόγων μεταξύ των 2 πλευρών. Εργαλείο: e-me 
content audio recorder. 

 

 



6Ο ΕΡΓΑΣΤHΡΙΟ:ΤΑ ΜΑΖΙΚA 
ΔΕΔΟΜEΝΑ ΚΑΙ ΟΙ ΕΠΙΛΟΓEς 
ΤΟΥς 

• Μελέτη υλικού για τις συνέπειες συλλογής μεγάλου όγκου δεδομένων. 

• Σύνδεση σε πλατφόρμα τηλεδιάσκεψης. Εργαλείο : Webex 

• Χωρισμός σε ομάδες – Breakout Sessions. 

• Debate για τις θετικές και αρνητικές επιπτώσεις του φαινομένου. 

• Συνεργατική δημιουργία αφίσας ή βίντεο. Εργαλεία: PosterMywall / Animoto 

 



7Ο ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ: ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 
ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗς/ΔΙΑΧΥΣΗς 

• Ερωτηματολόγια / Κουίζ αξιολόγησης. Εργαλείο: Google Forms 

• Συγκέντρωση και οργάνωση υλικού 

• Παρουσίαση στη σχολική και την ευρύτερη κοινότητα 



ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ ΠΟΥ 
ΚΑΛΛΙΕΡΓΗΘΗΚΑΝ  

ΨΗΦΙΑΚΕΣ ΟΠΤΙΚΟΥ 

ΓΡΑΜΜΑΤΙΣ-

ΜΟΥ 

ΓΛΩΣΣΙΚΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑ-

ΣΙΑΣ 

ΕΠΙΚΟΙΝΩ-

ΝΙΑΣ 

ΚΡΙΤΙΚΗΣ 

ΣΚΕΨΗΣ 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙ-

ΚΟΤΗΤΑΣ 

Ψηφιακό  

Γραμματι-

σμός 

Οπτικοποίη

ση 

Δεδομένων 

Επικοινωνία 

και 

συνεργασία 

σε άλλη 

γλώσσα 

Συνεχής 

διάδραση 

Ανταλλαγή 

απόψεων, 

Αποδελτίω-

ση 

ψηφιακών 

δεδομένων 

Δημιουργι-

κή σκέψη 

Ψηφιακή 

Πολιτειότη-

τα 

Εννοιολο-

γική 

χαρτογρά-

φηση 

Επιχειρημα-

τολογία 

Από κοινού 

λήψη 

αποφά-

σεων 

Ανατροφο-

δότηση 

 

Ανάλυση, 

ιεράρχηση,

σύγκριση 

και 

παρουσία-

ση 

δεδομένων 

Καλλιτεχνι-

κή 

δημιουργία 

Παιχνιδο- Συνεργατική Αξιολόγηση 



ΕΥΧΑΡΙΣΤΏ 

 

 

 


